J. Maccarini © - Les ACQUIS / COMPETENCES : Quelques exemples ...
	VOCABULAIRE
	GRAMMAIRE

	Les jeux :

Detektiv-Horch (alphabet)
Scrabble (alphabet)

Twister (métier, animaux, couleurs, corps humain, vêtements, couleurs)
Nein, so was ! (lexique du conte)

Wer ist wer ? (caractérisitques physiques)
Na Logo (les couleurs, sports, loisirs, vêtements, faire les courses)
Bilderlegespiel (domino)
Ich spiele einkaufen (alimentation)
Elfer raus

Bingo (compter)

Lobo 77 (compter)

Krümelmonster (compter)
KRO-KO-DIL-Spiel (mots composés)
Wortfix (mots composés)
Aus 2 mach 1 (mots composés)
Wer kennt die Uhr? (l’heure)
Das Uhrzeit-Domino (l’heure)

	Les jeux :

Was kann das sein? (genre des noms)
Das groβe Spiel der Verben (conjugaison)

Der Satzbaumeister (place du verbe)

Quiz & Co (place du verbe dans l’interrogative partielle / pronoms interrogatifs)
Super bis (place du verbe dans l’interrogative partielle et globale)
Groβ oder klein? (comparatif)

Nein, so was! (nominatif / accusatif)

Bilderlegespiel (accusatif)

Mensch, ärgere dich nicht (l’accusatif)

Nein, so was ! (les verbes de mouvement)
Wörterzüge (locatif /directif)

Deutschlandreise (CCL)

Wer ist wer? (interr. globale)



	COMPREHENSION de l’ORAL
	EXPRESSION ORALE

	Tous les jeux, par exemple

Wer kennt die Uhr (heure)

Bingo (comprendre les chiffres et nombres)
Was wird daraus ?

Les CR-Roms


	Les jeux, plus particulièrement:

Na Logo

Ich kann schon Geschichten erzählen

Was kann das sein?

Das Prestel Kinderkunstspiel
Was kann das sein? 

Was kommt zuerst? (mémory)

	COMPREHENSION de l’ECRIT
	

	Les jeux:

Das Prestel Kinderkunstspiel

Das Tageablauf-Domino
Was wird daraus?

Les CD Roms

Les livres & BD


	

	CIVILISATION - CULTURE
	

	Les jeux:

Deutschlandreise
Schnapp, Land, Fluss

Les livres/BD:

Geht doch rüber

Selim und Suzanne

Die Entdeckung der Currywurst
Goethe – zum Sehen geboren
	


